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Economia
creativa

La economia
creativa es uno
de los sectores
de mas rapido
crecimiento en
el mundo,
contribuyendo
con el
mundial.

En un mundo cada vez mds interconectado y orientado hacia la
innovacion, ha surgido un enfoque econdmico que trasciende las
fronteras tradicionales del comercio y la produccion.

Esta tendencia reconoce la
poderosa fusidon entre la
creatividad y la economia.

Impulsar un  desarrollo
inclusivo centrado en el ser
humano nunca ha sido
mdads relevante.

Desde el cine y la mdusica hasta el
diseno y la moda, esta categoria
abarca actividades que trascienden los
limites de la produccidén convencional.

Gracias a las redes sociales, los
influencers o creadores de contenido
se encuentran dentro de los mas
populares.




IMPACTO ECONOMICO
Y MAS ALLA

Las industrias Ademds de su impacto econdémico directo,
culturales y creativas esta economia también da lugar a la
generan creacion de empleos en una amplia gama
de roles, desde artistas y disefiadores hasta
expertos en tecnologia y marketing.

DESAFIOS Y
o prosecien ae s serecnos YDORTUNIDADES

financiacion  de  proyectos

culturales y la garantia de la Sin  embargo, estos desafios
equidad en un mercado en también presentan oportunidades
evolucion son solo algunos de para innovar en politicas y modelos

los desafios que deben empresariales que respalden un
abordarse. ecosistema creativo saludable vy

PLATAFORMAS.

Las principales plataformas
con mayor cantidad de
creadores de contenido en
México son:

1. YOTUBE
2.TWITCH
3.TIKTOK

4.SPOTIFY

Sin embargo la plataforma que esta
en tendencia y que esta generando un
auge a nivel habla hispana es TWITCH



Realizar transmisiones en vivo es una de las tendencias actuales que
atrae a una.amplia audiencia, se ha vuelto una‘de las actividades mas
prometedoras en el dmbito de internet.

Los creadores de contenido en‘streaming han evolucionado
significativamente mas alla del enfoque exclusivo en videojuegos.

Debido a la gran aceptacidn que ha Asociarse con ellos se convierte
ganado esta prdctica, las marcas en una vid para acceder o
nacionales . encuentran atractivo ‘nuevas perspectivas %
identificar a los streamers posibilidoades a través -de sus
mexicanos. Mmds _destacados en seguidores.

" STREAMERS MEXICANOS MAS
SEGUIDOS EN TWITCH

- ELmariana | 8.6M de Seguidores

' Osvaldo Flores, se viralizd rGpidamente por
compartir pequenos fragmentos™ de él
jugando videojuegos populares, asi como
contenido de memes.

> -

.

River_gg | 5.2M de Seguidores _ "
Samy Rivera, comenzd su trayectoria en el
ano 2021, pero su’ cuenta rdapidamente
cobro relevancia entre la comunidad,

ELmariana | 8.6M de Seguidores

Alexis, gano popularidad por sus logros
jugando en Roblox y Minecraft y por ‘su
videos donde habla de los comentarios
que recibe en sus videos.
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Aumen

La realidad aumentada es como
mezclar el mundo real que vemos a
nuestro alrededor con elementos
virtuales en una pantalla

Imagina que miras a través de tu
teléfono y ves tu entorno normal,
como tu habitacién, pero en la
pantalla aparecen cosas que no
estdn realmente  alli como
personajes de dibujos animados
que se mezclan con lo que estds
viendo.

Més de 1,000 millones
de personas usaron la
realidad aumentada
en dispositivos madviles
en 2022.

Realidad

Aqui tienes tres ejemplos de como se puede
usar la realidad aumentada en la vida
cotidiana:

Navegacion y Mapas Interactivos:

Las aplicaciones de navegacion y mapas
pueden usar la realidad aumentada para
mostrar direcciones e informacién sobre
el entorno en tiempo real mientras
caminas o conduces.

Compras y Pruebas Virtuales:

Por ejemplo, puedes usar una aplicacién
de realidad aumentada para ver como te
quedaria un par de gafas de sol o cémo
se veria un mueble en tu sala antes de
hacer la compra.

Educacion Interactiva:
La realidad aumentada se estd utilizando
en la educacidon para hacer que el
aprendizaje sea mds interactivo vy
visualmente atractivo.
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REALIDAD VIRTUAL (VR)

Enda VR, se crea un
entorno virtual
completamente
inmersivo que
reemplaza nuestra
percepciéon del
mundo real.
En la AR, elementos
virtuales se
superponen o
‘aumentan” al mundo
real que vemos.

Se utiliza con dispositivos como cascos
de realidad virtual que cubren tus ojos

y oidos, sumergiéndote en un mundo
simulado.

Usualmente se
experimenta a traveés
de dispositivos como

teléfonos inteligentes o
gafas especiales.

Es comunmente
utilizado en videojuegos
y experiencias de
entretenimiento, pero
también se utiliza en
entrenamiento y
simulaciones.

Ejemplos incluyen aplicaciones que
muestran informacién sobre objetos del
mundo real o juegos que hacen que
personajes virtuales interactien con el
entorno real.

REALIDAD AUMENTADA (AR)
(\J



CARACTERISTICAS

Descentralizacion:

Busca reducir la dependencia de

intermediarios centralizados
aprovechar

blockchain y contratos inteligentes.

Interoperabilidad:

Se enfoca en permitir que diferentes
aplicaciones y sistemas trabajen

juntos de manera mas fluida.

Inteligencia Artificial y Semantica:
Busca comprender el contenido y su

contexto de manera mds profunda.

tecnologias como

Web 3

Se refiere a una visidn futura de Internet
que implica una evolucién significativa
en la forma en que interactuamos con la

informacién y las aplicaciones en linea.

Por ejemplo:
En Decentraland, los usuarios
pueden comprar parcelas de tierra
virtual utilizando la criptomoneda
Ethereum. Cada parcela es
representada por un token no
fungible (NFT) en la blockchain, lo
que garantiza la autenticidad vy
propiedad de la tierra digital. Los
usuarios pueden disefnar y construir
sobre estas parcelas utilizando
herramientas de creacidn en 3D
proporcionadas por la plataforma.
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Computacion

cuantica

La computaciéon cudntica
es un campo avanzado de
la informatica que se basa
en los principios de la
mecdnica cudntica para
realizar cdlculos y resolver

Tiene el potencial de revolucionar
muchos campos, incluyendo la
criptografia, la simulacidon de sistemas
complejos, la optimizaciéon de

problemas, y la resolucidon de problemas
de complejidad exponencial.

problemas de manera
mas eficiente que las
computadoras
tradicionales.

Algunas caracteristicas
clave de la computacion
cudntica son:

Superposicion: Los qubits pueden existir en mudltiples estados al
mismo tiempo, lo que permite realizar cdlculos en paralelo y resolver
problemas complejos de manera mas rapida.

Entrelazamiento: Los qubits pueden estar entrelazados entre si de tal
manera que el estado de uno estd vinculado al estado de otro, incluso
a distancias separadas.

Interferencia Cudntica: Los qubits pueden ser manipulados para
interferir entre si de manera constructiva o destructiva.




Los negocios unipersonales,
también conocidos como negocios
individuales o) negocios
unipersonales, son empresds que
son operadas y gestionadas por
una sola persona.

Son comunes en una variedad de
industrias y  escalas, desde
autbhomos que ofrecen servicios
profesionales hasta pequenas
empresas locales.

N egocl OS
Unipersonai

Este tipo de negocio puede ser una opcidon
atractiva para personas que deseadn
control total sobre su empresa y estdn
dispuestas a asumir la carga de trabajo y

las responsabilidades relacionadas.

% A

-

Y

En 2023, el porcentaje de

Sin embargo, también puede
implicar desafios, como la
necesidad de  equilibrar
multiples tareas y la falta de
recursos compartidos en
comparacion con empresas
mas grandes.

empresas unipersonales
creadas representaba

mas del 46% sobre el
total de sociedades
constituidas.

08



VENTAJAS

Son comunes en una variedad de
industrias y  escalas, desde
autbnhomos que ofrecen servicios
profesionales hasta pequenas
empresas locales.

Control Total:

Como unico propietario, tienes
el control total sobre todas las
decisiones relacionadas con tu
negocio.

Flexibilidad:

Eres libre de establecer tus horarios y
métodos de trabajo. Esto puede ser
beneficioso si deseas equilibrar tu vida
laboral y personal de manera especifica.

Facil Cierre:

Si en algdn momento decides
cerrar el negocio, la terminacién
puede ser relativamente sencilla
en comparacion con empresas
con multiples socios.

Costos Reducidos:

Puede tener costos operativos
mas bajos, ya que no se
necesitan  recursos  para
administrar.
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En la era dic
horizontes, y e

Este fendmeno
estd redefinienc
interactuamos ¢
cbmo obtene
nuestras pregun

Lo que distingue
fluidas y context
de la temdatica.

Basado en la

OpenAl, este mo
de comprender
asombrosamen

ndo nuevos
entra ChatGPT

exploraremos d
nte inteligencia
T y como estd
futuro de la

nformacion.

r conversaciones
pendientemente

esenta un hito
> en el campo
jencia Artificial
al.

GPT-3 tiene

,loquelo
hace uno de los modelos de
inteligencia artificial mas
grandes jamas creado.
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PASOS PARA USAR
CHAT GPT

W?'ngrafn am M&caﬁgzatap T
1. Accede a la Plataforma: 01 g oy 7
Dirigete a la plataforma o servicio 8 iy o st
que ofrece Chat GPT. g

https://chat.opendi.com T tas o

2. Inicia una Conversacion:
En la plataforma, busca la opcién o
el cuadro de texto donde puedes
escribir o formular preguntas.
Escriba un mensaje o una pregunta
para comenzar la conversacion.

3. Inicia una Conversacion:
El modelo responderd a tus
preguntas o comentarios en
funcion de lo que hayas escrito,
puedes hacer preguntas sobre una
amplia variedad de temas.

éListo para aprender algo
nuevo? jNo busques mas!

4. Continta la Conversacion: Puedes ver el video tutorial que
Puedes seguir interactuando con el tenemos para ti con el paso a
modelo haciendo mds preguntas o paso para usar Chat GPT.
Pldlend(? aclaraciones. Chat GPT iDale clic al aqui y comienza tu
intentard mantener la N. o o\ N . N

o viaje de aprendizaje ahora
conversacion coherente y

mismo!
contextual. -~

5. Finaliza la Conversacion:
Cuando hayas obtenido la
informacién que necesitas o
deseas finalizar la conversacion,
simplemente cierra la ventana o la
aplicacion. 11


https://chat.openai.com/
https://www.canva.com/design/DAFhVAdlg34/s66ON_iOJsFGkDqRlM6rSg/edit?utm_content=DAFhVAdlg34&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFhVAdlg34/s66ON_iOJsFGkDqRlM6rSg/edit?utm_content=DAFhVAdlg34&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFhVAdlg34/s66ON_iOJsFGkDqRlM6rSg/edit?utm_content=DAFhVAdlg34&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFhVAdlg34/s66ON_iOJsFGkDqRlM6rSg/edit?utm_content=DAFhVAdlg34&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFhVAdlg34/s66ON_iOJsFGkDqRlM6rSg/edit?utm_content=DAFhVAdlg34&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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